PLAN REALIZACJI MATERIALU NAUCZANIA Z INFORMATYKI | I

DZIAL |: KOMPUTER W ZYCIU CZLOWIEKA.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczer zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeh umie:

Lekcja organizacyjna.
Zapoznanie uczniow z
wymaganiami
edukacyjnymi i PSP.

¢ Regulamin pracowni informatycznej (K).

Podgcznik z ktérego mee korzysta.

*  PSO (K).

« Podstawowe zasady higieny i bezpigcsteva pracy z komputerem (P).

+  Swiadomie stosowasic do zasad regulaminow (P).

2. Przyktady zastosouia
komputeréw w ranych
dziedzinach.

Pojcie ,program komputerowy (P).

Sposoby uaktywniania dowolnego okna ekranu w szitmefri okna
zastongtego innym (D).

« Procesy zachodze w czasie uruchamiania kilku programéw
réwnoczénie (R).

«  Swobodnie przegtat i wyszukiwa informacje w nieznanych wcéej
programach (R).

3. Zagraenia wynikajce z
rozwoju zastosowa
komputerow i tatwego
dostpu do informacji.

Pojcie si€ komputerowa (P).
* Rodzaje sieci komputerowych (D).
» Pogcie ,program komputerowy” (D)

« Potrafi rozpoznai korzysta& z sieci lokalnej (LAN) i sieci rozlegtej
(WAN) (R).

*  Wymieni niezlzdne uradzenia stiace do prawidlowego dziatania
sieci (R).

DZIAL 1l. PRACA Z KOMPUTEREM.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczen zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeir umie:

1. Podstawowe operacje w
srodowisku pracy.

Sposob reakcji w przypadku prostych awarii (D).

«  Objawy ,zawieszenia” komputera i mavosci wyjscia z tego stanu (R).

e Porusza sie po kilku programach réwnocéae (D)
Uruchomt program naprawiagy drobne usterki w systemie (R).

2. Podstawowe zasady pra
w systemach sieciowych.

Pojcie si€ komputerowa (P).
* Rodzaje sieci komputerowych (D).
* Pogcie ,program komputerowy” (D)

« Potrafi rozpoznai korzysta& z sieci lokalnej (LAN) i sieci rozlegtej
(WAN) (R).

«  Wymienik niezlgdne uradzenia stugce do prawidtowego dziatania
sieci (R).

3. Instalacja programow.

Procedury ktore trzeba wykohaby dokoné instalacji prostego
programu (D).

» Dokon& instalacji programu zgodnie z instruk¢R).




DZIAL 11l. RYSOWANIE W EDYTORZE GRAFIKI.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczer zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeh umie:

1. Wykorzystanie
dodatkowych narglzi
edytora grafiki.

» Pogcie: ,blok, wycinanie, przemieszczanie” (P).
» Definicje pog¢: pamigé, plik, dokument komputerowy.

e Tworzy skomplikowane rysunki (D).
»  Skopiowa i wklei¢ blok z innych rysunkéw (D).

2. Zapisywanie grafiki w
réznych formatach.

Pojecia: ,pame¢ operacyjna i pamt zewretrzna’(D).
*  Funkcje wszystkich na¢dzi edytora (R).
e Sposoby wklejania bloku z innego rysunku (R).

* Nazwa dokument i samodzielnie wykiraniejsce zapisu (R).
e Stosowa opcje ustawienia strony i samodzielnie zmigaj ustawienia

(R).

3. Importowanie grafiki.

Dziatanie wszystkich nagdzi edytora i ich wykorzystanie w projektag
prostych rysunkéw (R).

Wyszuka i zmodyfikowa gotowy rysunek (D).
e Wstawit w wybrane miejsce (R).

4. Drukowanie wykonanych
prac.

Funkcg i przeznaczenie drukarki (D).
* Rodzaje formatéw w jakich niaa drukowa wykonane prace (D).

e Uruchomt drukarle (D).
* Samodzielnie ustawiparametry wydruku (R).

DZIAL IV. PRACA Z EDYTOREM TEKSTU.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczen zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeir umie:

1. Dob6r formy do tréci
dokumentu.

« Elementarne zasady pisowni polskiej (P).
e Pojcie format akapitu (D).

e Zmodyfikowa® dowolny fragment tekstu (D).
e Dobra odpowiedni format akapitu (D).

2. Korekta tekstu.

e Mechanizm kopiowania, wycinania lub przenoszerkattez innych
plikéw (D).
e Sposo6b poprawianiaddow (P).

e Uzy¢ w swoim dokumencie wyliczania z numerowaniem (D).
 Wprowadzé i kasowa znaki niedostpne bezpérednio z klawiatury

R).

3. Tworzenie tabel i ramek.

Procedug tworzenia prostych tabel danych (P).

* Samodzielnie zaprojektowa wykona sformatowan tabet danych

R).

4. Zapisywanie tekstu w
réznych formatach.

Pojecia: ,pami¢ operacyjna i pamé zewretrzna’(D).
*  Funkcje wszystkich nagdzi edytora (R).
e Sposoby wklejania bloku z innego rysunku (R).

* Nazwa dokument i samodzielnie wyliraniejsce zapisu (R).
» Stosowa opcje ustawienia strony i samodzielnie zmigaj ustawienia

(R).




5. kaczenie tekstu i grafiki.

Pojcie ClipArd (P).
Dziatania w obgbie tego pliku (D).

Zmodyfikowa rysunek wstawiony do tekstu (D).
Wstawi napis w obgbie rysunku (R).

6. Zaawansowana edycja
tekstu.

Operacje na fragmentach tekstu (P).
Sposoby wycinania i przenoszenia fragmentu tekafu (
Poprawig biedy (D).

Samodzielnie zmietiustawienia strony (D).
Wydrukowa dowolny fragment tekstu (D).
Ustawi parametry wydruku (R).

7. Praca kacowa sumujca
edytora tekstu.

Wszystkie podstawowe zasady tworzenia dokument&stderych (D).

Samodzielnie zaprojektowawykona i wydrukowa opracowany
dokument (R).

DZIAL V. OBLICZANIE W ARKUSZU KALKULACYJNYM.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczer zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeh umie:

1. llustracja danych arkuszi
za pomog wykresu.

e
.
.

Budow i zastosowanie arkusza (P).
Definicje komorki jako elementu arkusza (P).
Powigzanie kolumn z adresem komorki (P).
Przedstawienie danych za pora@kusza (D).

Wykorzysta& zasady dziatania klawiszy edycyjnych (D).
Wprowadzé do komorki napis tekstowy lub liczby w postaciatgitnej
(P).

Samodzielnie opisawykres (D).

2. Rozwizywanie prostych
zada problemowych.

Rézne typy danych (D).
Pojcie formuta (R).
Okré&slenie funkcji (R).

Wykorzyst& w edycji arkusza skroty klawiszowe (D).
Wykorzyst& w kopiowaniu komérek wlasioi adresu mieszanego (D).

3. Przygotowanie arkusza
druku.

Zasady dziatania klawiszy nawigacyjnych (P).
Zasady dostosowania szeré&oarkusza do diugei wyswietlanego na
ekranie tekstu (D).

Opis& arkusz lub wykres z zastosowaniem pola tekstowByo
Poda przyktady rénych typéw wykresow (R).

4. Drukowanie arkusza i
jego ilustracji graficznej.

Podstawowe sposoby formatowania wast&omorek (P).

Wydrukowa& wskazan czé¢ arkusza (D).
Samodzielnie modyfikowaarkusze (R).
Wydrukowa arkusz z wstawionym wykresem (R).




DZIAL VI. KORZYSTANIE Z BAZ DANYCH.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczer zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeh umie:

1-2. Tworzenie baz danych

Pojcie: pola, rekordu, tabelki i roformularza (P).
Przykiady uycia baz danych (D).
Kartotekow baz danych (D).

Zasady projektowania #@ych rodzajow formularzy (R).

Poradkowat informacje w przyktadowej bazie danych (P).
Poradkowat informacje samodzielnie dobiegajkryterium sortowania
baz danych (D).

Uporzzdkowa informacje dobierap ztazone kryterium sortowania baz

danych (R).
Opracowa projekt raportu.(R).

4

3-4. Podstawowe operacje
systemu baz danych.

Aktualizacg informacji w bazie danych (D).
Kartotele baz danych (R).
Klasyfikacje programéw baz danych (R).

Wyszuka informacje w bazie danych (P).
Porzidkowa informacje samodzielnie dobiegajkryterium selekcji baz
danych (D).

Wyszuka informacje w relacyjnych bazach danych (R).
Swobodnie przegtlat zaprojektowasn i wykonary baz danych (R).

DZIAL VII. MULTIMEDIALNE

ZRODEA INFORMACJI.

TEMAT ZAJEC

CELE PODSTAWOWE

Uczen zna:

CELE PONADPODSTAWOWE

Uczeir umie:

1-2. Praca z programem
multimedialnym.

Pojcie multimedialna encyklopedia (P).
Okreslenie program multimedialny (D).

Uruchomt przeghdarke internetovy (D).
Wyszuka konkretne informacje na dany temat (R).
Uruchomt i pracowa z programem multimedialnym (R).

3-4. Poszukiwanie i
pobieranie informaciji z
réznychzrodet.

Okré&slenie internet (P).

Uruchomt przeghdarke internetovy (D).

Odnalé¢ blok informaciji na interesagy go temat (D).

Odnaleé¢ encyklopedi multimedialry (D).

Swobodnie przegtlat i wyszukiwa informacje w nieznanym wcgeiej
programie (R).

5. Praca z symulacyjnym
programem edukacyjnym

Pojecie: modelowanie i symulacja (D).

Uruchomt program symulacyjny (R).
Pracowa z programem (R).
Whnosit poprawki do programu z ktérym pracuje (R).







